Aktivita CARO HRACIEK

Autor: Alena Snircova, Materska $kola, Poruba
Cesta na kurikulum:

PREDMET ROCNIK TEMATICKY CELOK

Ja som MS « Zmysluplnost
reCového prejavu

Ludia MS « Obdarovanie,
zaklady empatie

Priroda MS . \Vytvarna,
pracovna
a technicka
tvorivost

Kultara MS o Hracky a
predmety

Minutaz: 30-45 minut

Potrebujem: Kniha: Carovna hracka (Tatiana Gulikova), maruska psika,
prirodniny, pracovné listy (6asopis Adamko, metodicky subor: Spindura
v kralovstve Cistoty), pastelky, odpadovy material (vina, koraliky, ktsky
koze alebo textilu), noznice.

Provokaéna myslienka: Naucte deti uvedomit’ si hodnotu hraciek, ktoré
vlastnia. Odnaucte deti kulture ,pouzitia a odhodenia“. Zavedte ideu opravy
a darovania. Naucte deti tvorit vlastné hry a hracky.

Krok po kroku

1.

2.

Motivujte deti k rozhovoru o chlapcovi z knihy  ,Carovna
hracka® pomocou marnusky psika (pribeh uz deti poznaju). Strucny
obsah v prilohe 1.
V rozhovore vedte deti ku kritickému mysleniu pomocou kladenia otazok
napr.: Stalo sa vam niekedy, Ze sa vam nepacila hracka, ktoru ste
dostali? Ako ste sa zachovali? S Cim sa hravate najradSej, s Cim
mélokedy a s &im vobec? Ako sa starate o svoje hracky? Co urobite,
ked sa vam pokazi hracka (zahodite alebo skusite opravit, vyuZijete jej
gasti...)? Co urobite, ked sa uZ nechcete s hrackou hrat (darujem,
poSlem do zbierky pre iné deti, opiSte svoje pocity)?
Spolo¢ne hladajte hry bez hraciek a niektoré sa zahrajte.
- Na tretieho, Zmurkana
- Na telefon
- hry s prirodninami (tvorenie obrazkov, hladanie podoby

v tvaroch prirodnin, kamienky — Zabky, skakacia Skolka...)
- rbzne hudobno —pohybové hry




4. Rozdelte deti do skupin podla ich Urovne a veku a zadajte ulohy.
1. Vyrobte s detmi vlastné hracky — babiky z odpadového materialu
(vina, koraliky...)
2. Rozdajte detom rézne druhy okienkového malovania a rozpravajte sa
s nimi o vytvorenych obrazkoch (&im poteSia svojho kamarata)
3. Kratkou basnou upozornite deti na potrebu upratovania hraciek,
obrazok si deti vyfarbia.
5. Zhodnotte cinnost, rozpravajte sa o vysledkoch a navzgjom sa
obdarujte.
Spolo¢ne sa zahrajte hudobno — pohybovu hru: Ked' si $tastny...

Prilohy

Priloha 1 Carovna hraéka - obsah

Je to pribeh o chlapcovi Jurkovi zo Slovenska. Je to rozmaznany chlapec,
ktory si nevie vazit, ako sa ma dobre a €o vSetko prefiho robi jeho rodina.
V den svojich narodenin dostane vela darCekov a medzi nimi je aj hracka
usita z kuskov handriCiek. Ked ju zbada, rozculi sa, zahodi ju do kuta
a urazeny odide do svojej izby, ktora skor pripomina hrackarsky obchod.
Cela rodina je z neho sklamana a Jurko veru nema kamaratov ani v Skole,
lebo je lakomy, sebecky a vSetko chce mat. Zrazu mu vSak odhodena
hraCka povie, Ze je nafukany chlapec a kym sa Jurko spamata, zoberie ho
na vylet do Afriky. Tu mu ukaze tazky zivot africkych deti, to, Zze velakrat
nemaju co jest a pit, musia pracovat' a nezostava im €as na Skolu, ale ani
na hranie. Jurko si postupne uvedomi, ako tazko je detom v Afrike a zaCne
si vazit v8etko, €0 ma doma. Stane sa z neho mily a kamaratsky chlapec
a so svojimi spoluziakmi i rodi€mi hladaju pomoc pre africké deti. Odvtedy
uz Jurko nemyslel iba na seba, ale aj na tych, ktori pomoc potrebuju.



Priloha 2 Pracovné listy
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